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 ELEMENTI FONDAMENTALI DEI  CODICI ESTETICI PER LA COMUNICAZIONE VISIVA 
CONTEMPORANEA  

 ELEMENTI FONDAMENTALI DELLA COMUNICAZIONE VISIVA 

 CONOSCERE ATTRAVERSO LA VISIONE  

 LA LINEA, LA FORMA, LA LUCE, IL COLORE, LA FIGURA E LO SFONDO 

  PERCEZIONE E CONFIGURAZIONE 

 STRUMENTI PER IL DISEGNO 

 TECNICHE GRAFICHE E PITTORICHE 
 

 MODULO E RAPPORTO COMPOSITIVI 

 IL RITMO 

 TECNICHE PER LA RAPPRESENTAZIONI DELLE SUPERFICI 

 CAMPO GRAFICO 

 LA PERCEZIONE DEL COLORE 

 TEORIA DEL COLORE 

 IL NOME DEI COLORI 

 LA SINTESI ADDITIVA E SOTTRATTIVA 

 LE LEGGI E LE RELAZIONI DEI COLORI E IL VALORE SIMBOLICO E CULTURALE DEL COLORE 

 LE INFLUENZE DEL COLORE NELL’AMBITO DELLA COMUNICAZIONE VISIVA 
 
 

     LA FIGURA UMANA PER IL DISEGNO DI SETTORE ( FUMETTO GRAFICA PUBBLICITARIA, SPOT, 
CINEMA) 

 LA FIGURA IN MOVIMENTO 

 LO STUDIO DELLE PARTI DEL CORPO UMANO 
 

 LA METODOLOGIA PROGETTUALE 

 LEGGERE ED INTERPRETARE ELABORATI TECNICI 

  NORME TECNICHE PER IL DISEGNO ESECUTIVO DI SETTORE. 

 TECNICHE DI VISUALIZZAZIONE 

 LA SEQUENZA 



 

 

 LO STORYBOARD 

 IL FILMATO 
 

 DISEGNI TECNICI: LAYOUT PER IL FUMETTO, GRAFICA EDITORIALE, PUBBLICITA’ 

 I PERCORSI DI LETTURA 

 I PITTOGRAMMI 

 CENNI DI LETTERING 

 LA PAROLA COME IMMAGINE 

 LA  STILIZZAZIONE DELLE IMMAGINI 
 

 

 
 IL COLORE E LA GRAFICA 

 LA COMPOSIZIONE VISIVA 

 LA FUNZIONE COMUNICATIVA DELLE IMMAGINI 

 I PERCORSI PER GESTIRE IL COLORE NELLA TAVOLOZZA INFORMATICA 

 LA LEGGE DEI TERZI 

 IL RAPPORTO AUREO 

 

 

 

 

 


